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28 februari 2007 - Door Erwin Boogert  

 
 

  

Het jonge Nederlandse bedrijf Game 

Entertainment Europe wil met in Korea 

populaire online rolspelgames de Europese 

markt betreden. De onderneming hoopt een 

miljoenenpubliek aan zich te binden, zoals 

reeds gebeurt met games als World of 

Warcraft. Volgende week verschijnt het 

eerste spel, Martial Heroes. 

Game Entertainment Europe maakte gisteren een marketingovereenkomst 

bekend met het internationaal opererende gamesbedrijf Spill Group. Spill 

Group promoot het gratis spel Martial Heroes reeds op zijn Europese sites, 

zoals Spelletjes.nl, Agame.com en Jeux.fr.  

In de afgelopen weken meldden zich een kleine 40.000 gebruikers op 

MartialHeroes.eu via de Spill Group-portalen, aldus Jurriaan van Rijswijk. Van 

Rijswijk is een van de oprichters van Game Entertainment Europe. 

 

Van Rijkswijk: "De overeenkomst met Spill Group is een belangrijke voor 

onze Europese expansie. Anders dan andere speluitgevers kiezen wij niet 

voor het uitrollen naar een of enkele landen, maar in heel Europa. Dan heb je 

een pan-Europees opererende partner bij nodig. Maar we gaan onze software 

ook gratis bijvoegen bij gamesbladen. Daarnaast is de software ook gratis te 

downloaden via onze site, al is het met een halve gigabyte een vrij 

omvangrijk programma." 

Entree voor Koreaanse ontwikkelaars 

Martial Heroes is het eerste spel dat Game Entertainment Europe op de 

markt brengt. Het bedrijf wil voor het einde van het jaar nog 2 licenties op 

Koreaanse spellen nemen en die vertalen naar lokale markten. Het gaat 

hierbij louter om massaal gespeeld online rollenspellen.  
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"We bieden Koreaanse gameontwikkelaars toegang tot de Europese markt. 

Nadat een groep van 100 actieve gamers een spel getest heeft, bepalen we 

aan de hand van hun reacties of we het in Europa uitbrengen of niet. 

Vervolgens nemen we een licentie en draaien het spel vanaf onze eigen 

servers. Die staan in Nederland. Ook hebben we overeenkomsten met 

bedrijven die geld kunnen innen voor uitbreidingsopties in het spel." 

 

De basissoftware van Martial Heroes is gratis te downloaden en ongelimiteerd 

te kopiëren. Geregistreerde gebruikers kunnen echter betalen om 

spelonderdelen te kopen of hun spelkarakter sterker te maken, "bijvoorbeeld 

op een draak vliegen." Daar verdient Game Entertainment Europa zijn geld 

mee.  

De inkomsten worden, afhankelijk van het aantal aangebrachte nieuwe 

gebruikers, verdeeld met Spill Group. 

Spill Group beproeft downloads 

 

De eigenaren van het bedrijf zijn de oprichters, Jurriaan van Rijswijk en 

Richard van Barneveld. Ook oud-politicus Willem Vermeend en IT-

ondernemer Eckart Wintzen zijn aandeelhouder. Zij zitten eveneens in de 

raad van advies, waar ook Peter Kentie in zit. Kentie is verantwoordelijke 

voor PSV's nieuwe media activiteiten en is bovendien Emerce-partnerblogger 

met zijn Hotspot.nl. 

 

Voor Spill Group is Martial Heroes het eerste spel dat gebruikers massaal in 

een online omgeving tegen en met elkaar kunnen spelen. Een zegsman van 

het bedrijf: "We zijn vooral actief met online casual games, maar de 

downloadmarkt wordt steeds interessanter. Onze gebruikers vragen er om, 

dus we bieden het aan. We verkeren nu in de fase waarin we uitproberen wat 

werkt." 

 

Van Rijswijk schat voor het einde van het jaar dat zijn spellen een half 

miljoen geregistreerde gebruikers hebben. Volgens de verwachtingen zou 

eenvijfde daarvan tot de actieve, regelmatig terugkerende groep gebruikers 

kunnen behoren. 

Plaats een reactie 
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